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MODULOS INTERATIVOS DE QUIMICA: O USO DA REALIDADE VIRTUAL E
HOLOGRAFICA NO ENSINO DA QUIMICA ORGANICA EM VARIOS
AMBIENTES EDUCACIONAIS.

Francisco Kiuber de Oliveira Santos?, Regilany Paulo Colares,? Aluisio Marques da Fonseca®

Resumo: A quimica sempre foi vista como uma ciéncia complexa, desnecessaria e abstrata,
principalmente para os alunos do ensino basico. Essa ideia ndo deixa de ser uma concepg¢éo
empirica, pois essa percepcdo ja se tornou algo naturalizado. E papel dos profissionais de
educacéo derrubar esse tabu, utilizando-se de novas ferramentas, a fim de deixar evidente a
importancia da mesma. Pondo isto em pratica, o presente trabalho tem como objetivo
dinamizar o ensino da quimica organica e torna-la uma disciplina de facil compreensao na
perspectiva dos alunos. O mesmo sera realizado a partir do uso de programas computacionais
que irdo permitir trabalhar com a realidade virtual (RV) e com videos hologréficos, esses
programas sdao o Aumentaty Author (que possibilita a criacdo e edicdo de arquivos com
realidade aumentada) , Chemdraw, Argus (estes dois, fornece a construcédo de imagens em trés
dimens@es) e o Adobe Premiere (programa de edicdo de videos), o projeto em questdo tem
como responsabilidade: o preparo de tutoriais ensinando a usa-los; minicursos; exposicdes;
construcdo de videos holograficos e apresentacdo dos mesmos. Pretende-se, como resultado,
obter o abandono de toda forma arcaica e tradicionalistas de lecionar, buscando sempre a
inovacao, e conseguir a recompensa mais prazerosa para um educador, o aprendizado do aluno.

Palavras-chave: realidade virtual. videos holograficos. ensino. quimica organica.

INTRODUCAO

Os responsaveis pela educacdo, ttm um papel de grande relevancia, que é tentar
desmistificar a concep¢do de muitos sobre a quimica, desta forma, sempre devemos tentar
relacionar a quimica com fatos do dia-a-dia do educando, a fim de deixar evidente a
importancia da quimica para o desenvolvimento das atividades mais corriqueiras e criando

assim, uma ligacdo entre o contetdo ensinado e a vida do aluno.
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Para tentar desconstruir o mito de que a Quimica ndo est4d no cotidiano, faz-se
necessario o uso de novas tecnologias e inovacdo no processo ensino-aprendizagem, pois
temos que provocar nos alunos uma reflexdo sobre um determinado assunto, os envolvendo
como protagonistas da ocasido. Caso, exista apenas professores reprodutores de
conhecimentos, nunca se conseguira esse protagonismo, essa reflexao (podemos ter como base
aqui a expressdao Acao-Reflexdo-A¢ao). Paulo Freire retrata essas ideias no livro “Pedagogia
da Autonomia”. Para ele (1996, p. 12):

“Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua produgio ou a sua
construgdo”. O professor tem a tarefa de ensinar e ndo a de transferir conhecimento (FREIRE,
1996).

Com o avanco das tecnologias, do comportamento, da linguagem e das diversas formas
de relacionamento, faz-se necessario uma mudanca nas metodologias. Todas essas mudancas
possibilitam a utilizacdo de novas tecnologias, como por exemplo, o uso de computadores no
processo de aprendizagem e, com isso, entra em acdo mais um recurso didatico a fim de
facilitar a vida do educador e do educando, pois agora é possivel ensinar através de simulagdes
computacionais. Utilizando-se desse recurso, o trabalho vai ser estruturado tendo como base a
preparacdo de tutoriais, minicursos, exposi¢cdo e construcdo de videos holograficos,
ferrramentas nas quais serdo trabalhadas a fim de melhorar o processo de ensino da Quimica

Organica.

METODOLOGIA

Assim os temas abordados foram: Realidade aumentada/Realidade virtual/Holografia e
hologramas  caseiros/Apresentacoes, minicursos e exposi¢oes/Construcdo de
tutoriais/Moléculas e temas relacionados com a quimica organica.

Através de materiais de baixo custo, foram produzidos alguns modelos fisicos de
moléculas, esses modelos foram confeccionados durante as atividades da bolsa, onde se
objetivou a exposi¢do em forma de museu interativos e durante as apresentacdes das moléculas
virtuais. Houve a Criag¢do de um banco de dados com moléculas em 3D e cenas em realidade
aumentada para visualizacdo destas moléculas. Utilizou-se os programas ChemDraw 12.0 e 0

Aumentaty Author. Foi estudado o desenvolvimento das estruturas em 3D com o ChemDraw
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12.0. O programa Aumentaty Author possibilitou a criacdo das cenas em Realidade aumentada
(R.A)).

Para o desenvolvimento dos hologramas foram realizados estudos sobre a tematica,
procurando referencias nacionais e internacionais sobre o assunto. Também foram consultados
videos tutoriais que tinham contetdos relacionados.

Para a construcdo de moléculas em 3D e sua exibicdo nos hologramas caseiros, foram
necessarios um periodo de estudos sobre edicdo de videos, utilizando o software Adobe
Premiere. Além desse processo de construcdo dos videos holograficos, o presente projeto
contém também, uma preparacdo de tutoriais e minicursos que ensinam, passo a passo, 0

processo de construcao dos mesmaos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Utilizando como base o cronograma de atividades, foi realizado o planejamento das
atividades. Utilizando os materiais confeccionados no Projeto, foram realizadas apresentagdes
das moléculas fisicas e virtuais nos principais eventos da universidade, como a semana
universitaria. Durante as apresentacdes nos eventos, o bolsista e o coordenador observou que
sempre surgiam ddvidas em relagdo a tematica, como exemplo a tecnologia utilizada, os
conceitos quimicos envolvidos, entre outras.

Foi utilizado um banco de dados com as moléculas virtuais em 3D para a montagem das
cenas em Realidade aumentada. As estruturas criadas mostraram-se como atividade
suplementar as desenvolvidas em sala de aula, para alunos, e para os leigos, ou pessoas que
ndo tem conhecimento de ciéncia ou quimica, contribuindo para despertar o interesse de todos
para vida cultural e cientifica. Na Figura 1 observa-se a interacdo dos visitantes com a

Realidade Aumentada.
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Figura 1. Print registrado dos visitantes interagindo com a Realidade Aumentada

Nas exposices sdo tambeém disponibilizados kits de moléculas fisicas, comerciais e
artesanais, para os visitantes interagirem, montar a molécula desejada e tirar as ddvidas em

relacdo a elas. Essa parte da exposicéo pode ser observada na Figura 2.

Figura 2. Aluna interagindo com os Kits e Figura 3: Print de um video hologréafico

modelos fisicos (MF) construido pelo projeto, (Molécula de fulereno)

Houve o desenvolvimento de tutoriais, e de videos holograficos que séo materiais que

auxiliam na dinamizacdo do ensino, exemplo do mesmo contido na figura 3.
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CONCLUSOES

Através desta proposta foi possivel observar o envolvimento dos educandos como
protagonistas da ocasido, além de uma melhor compreensdo de determinados conceitos de
quimica, considerados contetidos abstratos. De certa forma, provocou a curiosidade dos
alunos, gerando motivacdo inicial. O projeto tem caracteristicas de inovacdo pois gerou
dinamizagdo nas aulas de quimica organica. Por fim, espera-se que possa trazer novo olhar ao

ensino e que haja o abandono das formas tradicionalistas de lecionar.
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