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RESUMO

Este trabalho foi realizado na Escola do Ensino Fundamental Padre Ant6nio Crisdstomo
localizado no Municipio de Acarape/Ceard, pelos bolsistas do PIBID /UNILAB. O
objetivo do trabalho foi contribuir com processo de ensino e aprendizagem na area da
matematica (geométrica), usando um objeto de aprendizagem. Foi desenvolvido um
jogo com pecas geomeétricas diferentes, o qual tem como meta formar outras formas
geométricas usando as pecas menores. As formas geométricas possiveis de construcédo
sdo: triangulo, retangulo, quadrado, trapézio e losango. As pecas do jogo foram feitas de
isopor plastificados e pintados de cores diferentes. Esta atividade motivou muito os
alunos a praticar, tendo a totalidade dos alunos envolvidos. Durante o jogo, muitos
associavam os objetos construidos por eles com outros objetos do seu cotidiano. Pelos
resultados obtidos durante a execucdo do jogo, acredita-se que esse objeto de
aprendizagem contribuiu com a aprendizagem no reconhecimento das formas
geométricas e suas caracteristicas, permitindo que os alunos estejam aptos a

aprendizagem dos angulos que compde 0s objetos.
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INTRODUCAO

A educacdo de hoje influencia muito para a melhoria da qualidade do ensino,
diferenciado o método tradicional para uma nova técnica do ensino, colocando seu
maior objetivo de preparar o sujeito a atuar o futuro profissional. O conhecimento
matematico € obtido pelas inimeras maneiras de aprendizagem, ndo s6 pela teoria, mas
aprender pelas praticas realizadas pelos professores. Um das praticas para os alunos
entender melhor e fortalecer o conhecimentos deles é através dos jogos, que séo
chamados de jogos matematicos. Neste caso, ajudar os alunos para aproximar o
conhecimento que eles aprendem pela teoria realizada na sala de aula.

Os professores tém a disposi¢cdo um documento oficial que sdo os Parametros
Curriculares Nacionais (1998) para o ensino fundamental e médio, que orienta sobre a
pratica pedagogica e a utilizacdo de novas alternativas que possibilitem a melhoria de
aprendizagem (PUPIO e CARVALHO, 2012).

Os Parametros Curriculares Nacionais, do terceiro e quarto ciclo do ensino
fundamental na area da Matematica, enfatizam a importancia de outras metodologias,

entre elas, 0s jogos matematicos, apontando:

“Os jogos constituem uma forma interessante de propor
problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de
modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracdo de
estratégias de resolucdo e busca de solugbes. Propicia a
simulacdo de situacGes-problemas que exigem solugfes
vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das
acoes.” (PCN, 1998, p.46)

O processo de aprendizagem, hoje em dia, tem grande motivacao por parte dos
alunos, pois com a nova pedagogia do ensino tras os interesses e atracdes para o melhor

ensino e aprendizagem.
MATERIAL E METODOS

A atividade foi realizada nas salas de aula do 9° ano (B e C) e no 6° ano B.
Neste trabalho, os materiais construidos sdo pequenos modelos da geometria feito do
isopor plasticados e pintados de cores diferentes. Essa pequenas pecas geométrica sao

do modelo de triangular e trapézio. As medidas das pe¢as do modelo triangular sdo: 15



cm do cateto oposto, 8 cm do cateto adjacente e obvio que & hipotenusa é 17 cm (pelo
teorema Pitagoras, o quadrado da hipotenusa é igual o quadrado de dois catetos). No
caso do trapézio, a base maior é 13,50 cm, base menor de 7 cm e com altura de 14 cm.

Existem 10 pecas dos pequenos modelos geométricos (5 triangulares e 5
trapézios) para os alunos montar outros grande formas da geometria por exemplo

utilizar 4 pecas para formar um o triangulo, retangulo, quadrado, losango, etc.

A Figura 1 mostra alguns objetos possiveis de construcdo usando as pecas
geométricas menores. Pode-se observar que uma mesma forma geométrica, por
exemplo, um tridngulo é possivel de ser construido usando um nimero e formas basicas

diferentes.

Figura 1. Objetos geométricos possiveis de serem montados com as pec¢as dos jogos.

Durante a execuc¢édo do jogo, um mediador faz algumas perguntas para estimular a
construcdo orientada das novas formas geométricas, garantindo o aprendizado do
contetdo abordado sem fugir do tema. As perguntas sdo: 1) Utilize quatro pecas para
formar um triangulo? 2) Usar quatro pecas para formar um retangulo? 3) Forma um
trapézio, utilizando seis pecas? 4) Utilize oito pecas para formar o triangulo maior? 5)
Forma um losango, usando oito pecas? 6) Utilize 10 pecas para formar um retangulo

maior?
RESULTADO E DISCUSSAO

Os resultados revelam que maioria dos alunos ainda ndo tinha muito
conhecimento em respeito deste assunto, pois com apresentacdo realizada trouxe um
ponto positivo para os alunos onde conseguiram entender o significado e as

propriedades/caracteristica de cada pega da geometria.



No inicio da apresentacdo, teve a explicacdo dos apresentadores, falando sobre a
o significado e a propriedade/caracteristicas de cada peca relacionada com o
conhecimento matematico, perguntando os alunos sobre o assunto, apresentando
também o processo de jogo de montagem das pecas e, além disso, deu a oportunidade
aos alunos para fazer alguns exercicios. Apds disso, 0s apresentadores organizaram 0s
quatro grupos e cada grupo tem seus dois representantes para o jogo destas pecas da
geometria. Em cada grupo tinham 4 minutos para fazer a montagem e se ndo conseguir
outro grupo substituindo e o resultado mostrou que maioria dos grupos conseguiu e

fazer com sucesso este jogo.
CONCLUSAO

Neste trabalho concluiu-se que o jogo ndo € apenas uma diversdo, mas contribui
com a resolucdo de problemas com o pensamento logico e cognitivo. Trabalhar com o
jogo na escola da disciplina de matematica € uma técnica pedagdgica do ensino. Um
jogo bem construido e elaborado pode diminuir a dificuldade e ddvidas existentes
ocorrida no aprendizado dos conceitos. Além disso, os professores devem relacionar o
conteldo para a situacdo real, assim que os alunos podem ter uma nocdo facil de
entender os contetdos. Outro lado os professores também deveriam fazer com que 0s

alunos tenham o gosto de aprender na sua disciplina.
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